EXCALIBUR


Existen numerosas leyendas acerca de la más prodigiosa espada que jamás se vió en todo Aarklash, hay quien dice que fue la espada de un gran guerrero, un conquistador o incluso un dios. Lo único en que coinciden todos es en que en su interior permanece el alma del guerrero que una vez la portó. 
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SITUACIÓN

Para este escenario se necesita un marcador para representar la espada y al menos 4 elementos de escenografía.

Escenografía de Escenario

En el centro del terreno de juego hay una peana de tamaño criatura, representando una roca en la que está clavada la espada. La roca tiene 6 puntos de estructura y resistencia 7.
Escenografía Estándar

Se necesitan 4 elementos de escenografía, aunque es mejor incluir más.

Escenografía movil:

El marcador de la espada se coloca en el centro de la mesa, se debe dejar la roca sin puntos de estructura para sacar la espada.

Reglas especiales

La mini que lleve el marcador de la espada gozará de las competencias: -Hoja afinada

-Arma sagrada

-Poseído

-Golpe maestro/4

-Efímero/4, (el espíritu de la espada trata de abatir a su nuevo portador)

El marcador de espada NO puede abandonarse de forma voluntaria, tan solo caerá al suelo cuando su portador muera.


DESPLIEGUE

En línea de batalla, como se indica en la pagina 124 del manual. Se determina la zona de despliegue de cada jugador después de colocar la escenografía.

OBJETIVOS


Los jugadores deben capturar la espada, mantenerla en su poder el mayor tiempo posible, e invadir el terreno del oponente.


CONDICIONES DE VICTORIA

· 1 PV – Por destruir la roca que contiene la espada.

· 1 PV - Por llevar la espada al final del juego.
· 1 PV - Por haber cargado con la espada más fases de mantenimiento que el oponente.
BONUS

· 100 PE si el portador se encuentra en zona enemiga al acabar la partida.
*Bonus máximo: 100 Puntos

